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User Interface / Interaction Designerin

Verantwortung
Als Mitglied des Entwicklungsteams Ubernehmen Sie die Verantwortung fir die Konzeption und Ge-
staltung der User Interfaces unserer Anwendungen.

Anforderungen

Um diese Aufgabe erfolgreich zu bewaltigen, sind die folgenden Voraussetzungen zu erfillen:

. Ausbildung: abgeschlossenes Studium in der Informatik

. Praxis: Erfahrung im Bereich User-Centered Design, Human Computer Interaction oder eng ver-
wandter Bereiche. Praktische Erfahrung in der benutzerzentrierten Entwicklung und Konzeption
von betriebswirtschaftlichen Applikationen. Erfahrung bei der Durchfihrung von Usability Tests

- Alter: 25 bis 45 Jahre

. Softskills: sehr gute Kommunikationsfahigkeit und Uberzeugungskraft, gesunde Portion Engage-
ment, Selbsténdigkeit und Zuverlassigkeit

. Ubriges: Bereitschaft das berufliche Fundament durch Weiterbildung stetig aufzubauen

Aufgaben

Nach einer intensiven Einflihrungsphase (ibernehmen Sie die folgenden Aufgaben:

. Konzeption und Gestaltung der User Interfaces unserer Anwendungen

«  Gestaltung von Interfaces und Interaktionen

. Funktionalitdt mit Benutzern testen

. Begleiten des Entwicklungsprozess und aktive Beteiligung an den einzelnen Entwicklungsschritten

Perspektiven

Als Interaction Designer stehen Ihnen innerhalb des Bereichs zahlreiche Entwicklungsmdglichkeiten im
Sinne von Fach- und Fihrungskarrieren offen.

Eine Fachkarriere ist in technischen oder in betriebswirtschaftlichen Bereichen méglich und bildet die
Basis fur die persénliche und fachliche Entwicklung. Alternativ steht die Mdglichkeit als Projektleiter
oder Teamleiter Fiihrungsaufgaben zu Gibernehmen.

Opacc, Industriestrasse 13, CH-Kriens/Luzern, 041 3495100, personal@opacc.ch www.opacc.ch



